Idz drogg, ktéra rzeke ma po prawej stronie, r ( : $ ¢ B
Wedruj dalej asfaltem nie zblizaj sie do niej. i
1dz nig dalej kawatek a po jakims-czasie
Skre¢ pomiedzy ptotami nie wylgduj w.lesie.

Pnij sie ostro pod gore min ze dwa zakrety
| rozgladaj sie wokot choc jestes padniety
Za plecami widok sie piekny otwiera
Mozesz chwile przystangc rozejrzec sie teraz.

Z kazdej strony. widoki masz teraz ciekawe o HAStO |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:|

Jedli idziesz pod'gérke - Skrzyczne masz po prawe;. 121
Dalej po lewej stronie krzyz stoi ha gorze
Gorka Bindowa zwana to niewielkie wzgorze.

* GMINALIPOWA s
-

LIPOWSKIE TO I OWO - POD DACHEM SKRZYCZNEGO

Pod krzyzem ludnos¢ modli sie co roku = v -
Upamietniajgc wojne, dziekujgc za pokoj
Po drugiej stronie gorki widok tez zachwyca %

Pikniersiprorgtiis ok lnS Gmina Lipowa potozona jest w Kotlinie Zywieckiej

w pofudniowej czesci wojewddztwa Slaskiego u podndza
Skrzycznego (1257m n.p.m.) najwyzszego szczytu Beskidu
Slaskiego. Quest prowadzi przez miejscowosc¢  Lipowa
- poprowadzony zostat drogami utwardzonymi. Dtugos¢ trasy
okoto 2,5 km. Réznica wzniesien okoto 100 m.

W oddali Beskid. Zywiecki sie znajduje.

Nad ktérym Babia Gora niezmiennie Kroluje.

A-gdy juz widokami nasycisz swe oczy,

Podgzaj w dét asfaltem wzdtuz Skrzycznego zchzy 8

Z Bielska-Biatej w kierunku Szczyrku, na rondzie
“ w Buczkowicach na wprost, dalej w kierunku Zywca. Z Zywca
mozliwy dojazd przez Lesng lub Pietrzykowice. Mozna sie tu
¥ dostac takze busem z w/w miast.
Quest zostat opracowany przez uczestnikow warsztatow
_ zorganizowanych przez h - A . /
LGD ,Zywiecki Raj" w ramach projektu wspotpracy: Wyprawe rozpoczynamy na gtdownym skrzyzowaniu w Lipowe;j
obok Sklepu ,EURQ”, naprzeciwko remizy OSP.
Konsultacje: Fundacja Miejsc Ludzi Aktywnych Okoto 1 godziny.
Opiekun Questu: .
Stowarzyszenie — Lokalna Grupa Dziatania ,Zywiecki Raj” Podczas wedrowki nalezy dokfadnie czytaé wskazoéwki
| ] ul. Pod Géra 4, 34-300 Zywiec i rozwigzywa¢ zagadki. Odpowiednie literki wpisane
Po prawej cel wedrowki juz widac przed Tobg tel. 33 475 48 21, e-mail: biuro@zywieckiraj.pl AN g : P =
i i i Uraw zyMleckiraj.pl; wiiibat ISR we wiasciwe miejsce utworzg hasto. Po dotarciu na mete
Wigc do Hotelu L zmierzaj gtéwng droga. ' s Yy ' mozna wrécié do miejsca startu kierujac sie na wschéd gtéwna.
U podnoéza Ostrego przycupnagt w dolinie droga.
To juz cel Twej wedréwki — przyblizaj sie ku niej.
Kiedy dotrzesz juz w koricu to wejdz do Hotelu . . : . ,
I na recepcjl pOWIedZ drogl przyjaCIelu Europejski Fundlz Rolny na rzecz Z , gy A *\ na lat Europejski Fuuz Rolny na rzecz 2® LGD ;,2YWIECKI RAJ” PARlTNERST,WO,pO :
Rozwoju Obszaréw Wiejskich / SZARAWY ! Rozwoju Obszaréw Wiejskich KOCIERZANKI I KOSZARAWY
Hasto, ktore kolejng atrakcje wskazuje
7 L,Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujgca w obszary wiejskie.” +Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca w obszary wiejskie.”
TO ’gdy hanO pasuje Ulotka wspéffinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Osi 4 — Leader Programu Rozwoju Ulotka wspéffinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Osi 4 — Leader Programu Rozwoju
e . i Obszaréw Wiejskich na lata 2007-2013 Obszaréw Wiejskich na lata 2007-2013
Skarb Juz kolejny wrece Twe Wedfuje. Dziatanie 421 ,Wdrazanie projektéw wspétpracy” L Dziatanie 421 ,Wdrazanie projektéw wspétpracy” !
Y P Projekt ,Cudze Chwalicie - Swego Nie Znacie” realizowany byt przez: Stowarzyszenie — LGD ,Zywiecki Raj” Projekt ,Cudze Chwalicie - Swego Nie Znacie” realizowany byt przez: Stowarzyszenie — LGD ,Zywiecki Raj”
A serce 3"? teraz na peWnO raduje ) oraz Fundacje ,Partnerstwo Dorzecza Kocierzanki i Koszarawy” oraz Fundacje ,Partnerstwo Dorzecza Kocierzanki i Koszarawy”

Instytucja zarzadzajgca PROW na lata 2007-2013 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi. Instytucja zarzagdzajgca PROW na lata 2007-2013 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi.



Gosciu usigdz pod i pa..rodpb'}:
Bo od nlej wtasn I@sza'

Aby poznac historie naszej miejscow -
Udaj sie na wedréwke - zwiedzaj w kolejnos xl: {‘_

i < i
Stoisz wiasnie na starcie - gfownym skrzyzowalyu
To punkt charakterystyczny w naszym przekonaniu

P, 3 # A sk?:ro*juz oznates \ 6jenn istorig,
‘Reszte niech orzq wkoronach drzew Ci opowie.
Pod jego bacznym okiem przeczytaj z ta}bllc,v

Rozejrzyj sie wokofto i poszukaj szybko £ ~ Co upamigtnia meke ludzi z okolicy.
Krzyza co na strazakéw zerka z naprzeciwka. :
Stan teraz przed pomnikiem, a gdy ocisz
Tuz obok krzyza kamien sie znajduje Oczy swe na stary Dom Ludowy zwrdcisz.
Jana Pawfa Il postac honoruje. Nad drzwiami postac¢ Marii z dz:ec:qtklen*f 2Zbiona.
Krzyz rodzin aii! tutaj postawita, Nie wierzysz? Wejdz po schodkach i sam sie przekonaj.
13
Ustapienie zarazy tak upamietnita. Teraz zejdz w dot schodkami, skieruj sie na lewo,
Tam gdzie bramy koScielnej strzega niskie drzewa.
Tu gdzie teraz stoisz kiedys drewno sktadano. Tuz przed bramg kolejna tablica ciekawa
W miejscu tym koSciét budowac planowano. Co dzieje nam kosciota wiernie opowiada.
W nocy jednak belki na dét sie stoczyty
A Ty za nimi teraz podgz goSciu mity. : Przeczytaj ja uwaznie zastanow sig chwile.
Co jest w nim najcenniejsze? Po co myslec tyle?
Schodz po schodkach ostroznie rozgladaj sig wkofo, Ze starego kosciota zostat po poz'arze*ﬂ
Pozniej przez przejscie dla pieszych przejdz pod samg szkofg. - 2
Droge teraz przed sobg masz wprost idealng, Swigtej Rodziny — jest dawnym oftarzem.

Podazaj chodnikiem, az zobaczysz most nad rzekg Kalna.

y - ——
- _‘
i eﬂz Jjuz przez brame i idz w stron{hzyza
sga koSciofa pOWOII sie zblizaj. '
2$li kosciot otwarty - wejdz i poogladaj, II‘
Iej i trasg podqzaj. -

-

s: ‘uwaznie WskazoWkl poczytaj

aryl schody.l plebamie
@k{adme
' iﬁajdu‘/e
E n urokiem nie stkich oq*zaru;e
! u pod schodlgzgo o bu lynku wiodg
od swa lewg noga.

" ,v e ‘Two:ch skarbow jest ukryty tUta/

3 B 3 % B

Teraz mozaq‘,i < dalej — zawrécié na skroty.
Przez parl przejs¢ uwazajgc przy tym,na swe buty.
Bo na Iad!SzﬁajdrOWIc;a powrécic juz mozesz,

S: .* . n’iéayo mostku w niebieskim kolorze.
. . ' I e .I -

Prz rzejdz p ez';nostei( ing, idz za duzym stupem
wniang chatupe

punkt trasy wskazuje
obok sie znajduje.

Stare sprzety, obrazy, s_trOJe /nstrumenty

Jeslis zainteresowany a nie bardzo zajety

Mozesz telefonicznie umoéwic wizyte,

A frajde ze zwiedzania bedziesz znéw miaf przy tym.

Lecz teraz skoro jeste$ za bardzo zajety
Podazaj dalej w gore, mijaj kolejne zakrety.

Po prawej dwa drewniane domki postawione,
Dalej mostek - kieruj sie wiasnie w jego strone.

Podazaj wprost przed siebie, wedruj raznym krokiem
Na figurke pod drzewem zerknij prawym okiem.
Szum potoku niech w gére Cie dalej prowadzi

A trasa dwie kolejne figurki przedstawi.

Niech Cie nie zmyli droga skrecajgca w lewo,
Ty dalej idZ przed siebie nasz drogi kolego.
Na rozstaju juz nowy mostek gdzie$ majaczy
Dalszg Twg wedréwke na lewo wyznaczy.



